
SJPELREGELS
Plaetjes kiene 2.0

Normale spelregels
> Idderein begint mit un plaetje veur zich, aope op taofel. Dit is diene tiedlien. 
> De DJ scant ut baoveste plaetje via de QRBOT-app of via de telefooncamera.
> Spotify zal metein aopenen, dus dreij de telefoon dan metein om.
> De sjpeler dae begint, besjlist of ut plaetje veur, tusse of nao de plaetjes op ziene
tiedlien heurt. Dao likt d'r ut plaetje neer. 
> De actieve sjpeler dreijt ut kaertje om, om ut jaortal te controleren. 
> Is ut good? dan moog de actieve sjpeler ut plaetje haoje. 
> Is ut fout? dan geit ut plaetje oet ut sjpel. 
> Is ut jaortal geliek aan ut angere plaetje? dan likt d'r aan beide kantje good.
> Waem es eerste de tiedlien vol haet mit 11 plaetjes, haet gewonnen.

Gebroek van ‘tokens’

Tiedens dien beurt > Besteed 1 ‘token’ om dien huidige plaetje euver te slaon en un
nuuj plaetje aaf te sjpelen

Tiedens de beurt van unne taegesjtenjer > Roop ‘KIEN’ en plaats de token op de
tiedlien van diene teagesjtenjer esse dinks det zien plaetje verkeerd lik. Hubse geliek?
Dan moogse ut plaetje sjtaele en moogse 'm op diene eige tiedlien plaatsen. 

Altied: Ruul 3 tokens in om direct un plaetje van de sjtapel in de tiedlien te plaatsen
zonger te hoove raoje. Doe hoofs den neet op dien beurt te wachten

Tokens verdenen: Neum zowel de titel van ut plaetje als de artiest + de plaats op
diene tiedlien correct om un token te verdenen

Biej Plaetjes Kiene zitten gein officiële tokens. Maak d'r un dranksjpel van mit gebroek
van shotjes in plaats van tokens of gebroek vervangende muntjes. 
‘Tokens’ gebroeken is geheel optioneel. Idderein ontvang in ut begin 1 token.



SJPELREGELS
18+ DRINK VARIANT
De maker van ut sjpel is néét verantwoordelijk veur sjlech gaon
tiejens de oetveuring van de regels (en auch neet dr’nao). 

1.  Idderein begint mit ein kaart op taofel
2.  Zorg det de shotglaeskes klaorstaon & ein gevuld glaas
3.  De neet actieve sjpeler scant de QR-code mit de normale camera van zien of

heur telefoon (kin aug mit n qr scanner app) LET OP: Spotify zal metein aopenen,
dus lik de telefoon snel weg. 

4.De actieve sjpeler besjlist of ut plaetje veur, tusse of nao de kaarten op ziene
eigen tiedlien heurt. Dao likt dr t kaertje neer

5.De actieve sjpeler dreijt ut kaertje om, om ut jaortal te controleren
6.Haesse ut good, dan moogse 2 slokken oetdeilen
7.Haesse ut fout, dan mosse zelf ein shotje naeme of 4 slokken drinken
8.Heurse un liedje daesse zeker wits? Maar ut is neet dien beurt? Dan reupse KIEN &

Beneumse de zanger, titel en woe t kaertje op dien tiedlien heurt... Maar om ut
keartje te kriege, mosse eerst un shotje naemen. De speler woovan ut kaertje is
gestaole, moog nog un keer. 

9.Weam es eerste de tiedlien vol haet mit 10 kaarten, haeft gewonnen en moog 5
shotjes oetdeilen.

Plaetjes kiene

Extra drinkregels
Denske of n drenkske : Kinse ut nummer neet? doot un kort denske of naem 3 sjloeke
Mitblèr Bonus : Zingse t nummer oet volle borst mit? Kees eemes dae 1 slok mot drinken
De sjnelle gokker : Roop es eerste ein jaortal. Good? Deil 3 slokken oet. Fout? Naem 3
slokken zelf
Tijdlijnfout : Plaats se ut plaetje volledig verkeerd? Den mosse un shotje naemen
Letste kaart: Bisse 1 kaart verwijderd van winnen? Veurse moogs spelen naemse n shot
Toewiezing: Bie twiefel euver unne regel of un discussie?! De speler dae deze chaos
start dea moog 3 slokken drinken


